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EXPANSION SET 


Говор OF DESTRUCTION 


Diablo Il: LoD | Emperor: Battle for Dune 
Alone in the Dark 4 | Persian Wars | FI Racing 


ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение на cn.Computer за игри 


Emperor: Battle for Dune 

Westwood Studios / Electronic Arts 

След смъртта на падишах императорът Фредерик IV наспльпВат 
размирни Времена. Всяка една om трите големи династии се опигаВа да се 
домогне до трона. Битката за Дюн започВа отноВо. А няКога ga е 
спирала? Предстои Ви да се потопите за пореден път В уВлекателния 
cBsim на пустинната планета, да поведете cBosima династия по пьгя Към 
трона и да седнете на него. 

Мнения и Коментари ще откриете В mecma на ИВан Димитров и 

Боян ИВаноВ 


- (92) И? гугут 
Diablo 2: Lord of Destruction Брой 3/2001 
Blizzard 
Едно истинско и достойно разширение на сагата за Диабло и братята му. 
Препоръчва се горещо на ВсеКиго, копто е фен на RPG игрите. U не се 
ВманиачаВайгле... колкото Мартин Димитров! 


Persian Wars C D изненади 
ryo 


Стратегия В реално Време, разработена om френската компания Cryo. 
ДейстВието на играта се Върти около изпаднал om небето пръстен на 
цар Соломон с небиВала сила. Сред огромната тълпа създания, привлечени 
om нея и Вглурнали се лудо BbB Взаимно изтребление, е и Сергей Ганчев. 


Alone In The Dark 4: The New Nightmare 

MOERORE і оч House 
Мрачни алей и пъмни коридори, обитаВани om ВсякаКВи зли mBapu, чието 
единстВено Желание e ga u3nusim kpbBma Ви или да ce нахранят с Вашата 
плът? Екшън и загадки, изискВаши доста coobpaumeAHocm? Да! Без ga 
изнеВеряВа на старите традиции, четвъртата част на сагата Alone In The 
Dark отноВо ще ни ВъВеде В един зловещ мрачен cBsim - там някъде сред 
уЖасяВащия Остров на сенките, Където Бързите рефлекси и бистра мисъл ca 
по-скъпи om златото. Ван Димитров ще Ви noBege В Борбата за спасяването 
на целия cBsim. Защото... новият Кошмар Вече е настъпил... 


F1 Racing Championship 

Ubi Soft Entertainment / Video System 

|за F1 може ga се гоВори доста, но КаКВо cmaBa, като mpsibBa ga се направи нещо 
|Ha тази тема? Малко са софтуерните фирми, постигнали нещо задоволително 
| ц успели да предизвикат силни емоции у феновете на Р52/РС игрите. Дали Ubi 
Soft Entertainment ще успее да наложи F1 Racing Championship kamo Класика В 
жанра, ще покаже само Времето. Като негов говорител днес Николай Петров 
ще сподели няКоч Впечатления. 


Anachronox 

lon Storm/Eidos 

Много забаВна игра с изключително интересна история. Много неща В нея ca 
„плагиатстВани“ om серията Final Fantasy, но Все пак cu заслужаВа ga я Видите. 
Боян ИВаноВ я препоръчва на плези, koumo обичат игрите mun RPG и Куест. 


ТОР GAMES дизайн: Бистра CAaBeükoBa 
bistraQi-space.org 


Оценки 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Оригиналност 
УдоВолстВие 


Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium П на 400 MHz 
Памет: 64 Mbaüma 

AuckoBo пространство: 600 Mbaüma 
Видеопамет: 16 Mbaüma 


Боян UBanHoB 


ПостаВени сме пред няколко безспорни 
факта, а именно - романът „Дюн“ на Франк 
Хърбърт е сред kaacukume В kanpa научна фан- 
macmuka, Dune 2 e nppBama КТ5 cmpameeus В 
компютърната индустрия, а преди няколко 
седмици излезе и играта Emperor: Battle for Dune. 3a- 
mofa сега, след недоразумението Dune 2000 и няКол- 
komo дълги години, прекарани В очаКВане, най-накрая 
има за kakBo да празнуваме. Ucmunckomo продълже- 
ние на kyamoBama игра Dune 2 е Вече реалност. 

Историята 

Със смъртта на падишах имератора Фреде- 
puk ІМ ugBa Краят на управлението на династията 
Корино. Империята е пред разпадане. ДобуВът на 
nognpaBkama меланж om Аракис е спаднал до критич- 
ния минимум. Води се Война между големите динас- 
muu за Контрол над Вселената. 

Kocwuueckomo сдружение и cBemama майка 
сВикВат на заседание представителите на трите 
най-силни династии - Благородните Agpeugu, злите 
Бо и Коварните Opgocu. Конфликтът е неџзбе- 
жен. Но me се опитВага 
да го ограничат само 
В рамките на пус- 
muHHama планета 
Аракис. U maka mpu- 
me могъщи сили u3- 
cunBam cBoume ap- 
мии на поВърхност- 
та на Дюн (9руго- 
то име на планета- 
та), за да се Вкоп- 
чат В една безми- 
лостна Битка за 
трона и контрола 
над nognpaBkama. 


Emperor: Ва е for Dune 


http://www.westwood.com 
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Играта 

Emperor предлага един доста сВободен и Комп- 
леКсен геймплей. Картата на Дюн е разделена на om- 
делни територии, kamo дВижението на силите Ви по 
нея стаВа на ходове. ТоВа означава, че Веднъж Вие u3- 
bupame Къде ga amakyBame, Веднъж Врагът избира 
къде ga amakyBa. В поВечето случаи се получава pegy- 
Ване на мисии за атака и мисии за защита на дадени 
mepumopuu, но Компютърът може да реши и да ama- 
kyBa другата Вражеска cmpana. 

Тук ВьзникВа един проблем с мисиите за защи- 
пла: тъа като Когато Ви нападат, Врагът mpsibBa ga 
напраВи сВоя база, Вие можете просто да съберете 
началните си сили и да го нападнете В пърВите ня- 
koako минути om играта. Врагът е зле защитен, има 
малко сгради и можете ga унищожите базата му за 
нула Време. НеВинаги cmaDa maka, но доста om mucu- 
ите mpasim не повече om 3-4 минути. 

Да се Върнем обаче на картата на Дюн. На нея 
има и подкрепления, koumo можете ga дВижите по 
една mepumopusi на ход. Ако подкрепленията са В съ- 
cegcmBo с територията, която атакуВате, ще ги 
получите на magu мисия. Врагът също има nogkpen- 
ления. Когато изберете Къде ще amakyBame, ще Ви 
Бъде показан броят на Вашите и на Вражеските nog- 
крепленця. По Време на мисията на определен период 
(Който 3aBucu om броя на подкрепленията Ви) om 
Входната moyka на картата ще навлизат по няколко 
Бойни единици. Тази идея е доста сВежа и помага за 
по-бързото разиграВане на мисията, също maka дава 
по-голям шанс на no-cAabama сппрана. 

Всяка гперитория на картата има различни 
допълнителни цели. ОсВен да превземете mepumopu- 
ята на доста мисии, ще mpsibBa да защитаВате или 
amakyBame някоя mpema страна, както и да изпълни- 
me някои други задачи. При изпълнение на допълни- 
meAHume задачи получаВате различни предимства, 
kamo ga се съюзите с някоя om допълнителните 
страни В uepama, а me са: 

>>СВободните - местното население на Apa- 
Кис. ЖиВеят В cuüuoBe, cna3Bam древните си mpagu- 
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uuu и пестят Водата. Поради последната причина 
носят ВлагосъхраняВащи Костюми, koumo събират 
Всяка Капка огпделена meunocm и я филтрират, за да 
могат да я изпият огпноВо. ПознаВат добре пусптиня- 
ma и могат да яздяг пясъчни uepBeu. 

>>СардуКарите – елитната императорска 
армия. От малки се obyuaBam В тежките услоВия на 
Салуса Секундус, naaaemama-3amBop. Особеностите 
й се доближаВага почти go me3u на Аракис. Сардука- 
pume са много издръжливи, тежкоВъоръжени и жес- 
moku. 

>>ТлейлаКсианците - Жители на единстВена- 
ma планета на звездата Талим. ИзВестни са c лице- 
гланцьорите си, koumo могат да променят Външния 
cu Bug, а също maka и с akconomAoBume cu резерВоа- 
ри, чрез koumo „произВеждат“ голи Възкръснали Mbp- 
пльВци. 

»»Ukcuanuume – единстВенатаѕ раса, която 
продължава да строи машини след БьгальроВия джи- 
хад. Огромна част om изобретенията ugBam именно 
от там. Ukcuanuume ca се специализирали В област- 
ma на новите гпехнологии и супер оръжията. 

>>Космическото сдружение - сдружение, koe- 
mo държи монопола над космическите преВози, както 
и над междузВездните БанКоВи операции. Единият om 
осноВните Консуматори на подпраВКата. Тя е нужна 
на щурманите им при определянето на най-безопас- 
ния път през звездите. 

ОсВен стандартните мисии, om Време на Вре- 
ме ще получаВате и допълнителни мисии, koumo няма 
да се pa3BuBam на Дюн. Те ще Ви отВедат на различ- 
ни места - pogHume планети на mpume династии, 
ВъВ Вътрешността на огромните Кораби на Косми- 
ческото сдружение и много други. Благодарение на 
me3u мисии ще nonagHeme осВен на еднообразните 
пустинни пейзажи на АраКис и на много различни те- 
рени. 

Време e да си поговорим и за Бойните едини- 
uu. В Emperor me са много, kamo 3a Всяка династия me 
са специфични. Пехотните единици ca разнообразни 
и многобройни. ЗапочВайки със стандартните за Вся- 
ka страна скаути, лека пехота и продължаВайки с 
Всевъзможни други. Някои om плези единици ще mpsib- 
Ва да разгънат оръжейните си устаноВки, преди да 
могат да стрелят с max. Машините пък са още no- 
многобройни, kamo единстВените познати om пре- 
дишните игри са - coHuk панкоВете на ampeugume, 
geBecmamopume на харконите и geBuamopume на op- 
досите. 

ОсВен megu единици, по Време на Кампанията 


| 


(как- 

mo Вече споме- 
нахме по-горе) 
можете да се сь- 
юзите и с още 
няколко страни и 
да ползвате mex- 
ните части. Така 
например, ако се 
съюзите със сВо- 
Бодните и сарду- 
Карите, ще полу- 
чите по една до- 
пълнителна ka3ap- 
Ma, om kosimo съотВетно u ще може ga строите - не- 
Видима пехота (при атака се omkpuBa) и федайкин, и 
обикноВени и елитни capgykapu. При chlog с някоя om 
останалите фракции пък получаВате по една гляхна 
сграда, която Ви даВа Възможност да се сдобиете с 
mexHu Бойни единици. 

Всичко moBa е много хубаВо и доста разнооб- 
разяВа играта, но последоВателността, В Която изб- 
рахме да играем мисиите, ни даде Възможност да 
строим Всички Възможни единици на 4-5 мисии, koe- 
mo ни се cmpyBa небалансирано. ОсВен moBa прилага- 
нето на kakBamo и да било Бойна makmuka В Emperor e 
напълно безсмислено поради дейстВащата аксиома — 
„трупаш много опа най-силните си единици и опиВаш 
на гости на съседа“. А пък изкустВенияго интелект 
даВа проблем при използВането на поВече om един 
соник танка и праВи създаването на по-големи групи 
om makuBa нежелателно, понеже me се u3buBam един 
друг. При Въздушните единици нещата също не са 
много розови - myk разработчиците ca ощетили am- | 
peugume и ca ги направили най-слаби В moBa omowe- 
ние, докато харКоните най-силни. U именно подобни 
проблеми В геймплея на Emperor могат лесно да Ви 
изнерВят и В един момент да Ви накарат да се omka- 
Жете да я играете. 

ЕстестВено, и myk играта В ми 
небрегната. Ше имате Възможност да преме 
силите си с противник от плът и кръв - kakm no 
локална мрежа, maka и по Интернет. Bue избирате | 
династията, с Която ще играете. А пък за Всяка om. 
тях има някои съюзници, om чиито части u сили мо- 
же ga ce ВъзползВате по Време на Бит и 

Графиката . 

Навлизайки В новия Век, Все поВече и повече uz- | 
ри предпочитат mpuua3MepHama графика, пред Вече 
остарялата дВуизмерна, която постепенно изчезва. 
Westwood също се поддадоха на moBa течение, а i 
Emperor e пърВата им напълно 3D стратегия В реал- 3 
но Време. Вече няма ga ce pagBame на старите, go 
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Болка познати cnpaümoBe om Tiberian Sun и Red Alert 
П. Тук Всички obekmu ce рендират В реално Време. 
Бойните единици и сградите са детайлни, а mekcmy- 
pume им, макар да са малко еднообразни, xBawam 
okomo със сВоята Красота. Пехотинците Ви Вече не 
npegcmaBasiBam Купчина om дВижещи се пиКселчеппа, 
а изглеждат kamo ucmuncku хора. Изгледът над Бой- 
ното поле се Върти сВободно на 360 градуса и може 
да ce намаляВа и уВеличава. 

Анимациите на единиците Ви са много добри, 
но най-интересните и най-добре напраВени obekmu 
В играта според нас са пустинните черВеч. За раз- 
| лика от оригиналния Dune 2, Където me бяха с раз- 
мери на няколко kBagpamuema и можеха ga погълнат 
не поВече om една Бойна единица, В Emperor me са 
наистина огромни и могат ga погубят цели армии, 
Като графичните ефекти на Всяка една тяхна ama- 
ka са изключителни. ОсВен moBa пустинните бури 
на Apakuc са също доста забележителна гледка и 
праВят добро Впечатление - npegcmaBAsBam нещо 
Като гигантско гпорнадо, което Без проблем Вдига 
пехотинците Ви и ги завърта Високо над земята. 

Визуалните ефекти са страхотни. Експлози- 
ume ca напраВени отлично. Щом унищожите някоя 
сграда, тя се разпада, a после се ВзриВяВа на cmomu- 
ци парчета, koumo Като нищо могат да паднат Вър- 
ху някоя Бойна единица и да й нанесат щети. Терени- 
me са много детайлно изобразени и с прекрасни mek- 
cmypu. Пустинята и планинските ВъзВишения изг- 
леждат жестоко, а сградите са приятно допълнение 
Към пях. Ше Видите изостаВени здания от предиш- 
ните части на играта (разрушения императорски 
gBopeu), малки сийчоВе и различни постройки на сВо- 
Я Бодните, големи пирамиди гробници на сардукарите 
: ? u owe Куп други. По mepena са разпръснати множес- 
li mBo останки om различни единици, В koumo можете 
да откроете сандъци с пари, стига ga ги разрушите 
преди mofa. 

Трите komnakmgucka филмчета са agcku го- 
muHu и много добре напраВени. KauecmBomo им е 
много над moBa om Dune 2000, както и доста над 
пърВия филм „Дюн“ u ноВата 4-часоВа екранизация, 
която РКО? излъчи В началото на април тази година. 
| Просто хората om Westwood отноВо доказаха, че са 
БогоВе В праВенето на компютърни aHuMauuu. 
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За прекрасната графика обаче cu има cbom- 
Ветна цена, а именно - хардуерните изисКВания на 
Emperor са убийстВени. Uepama беше mecmBana ob- 
що на 10 Компютъра. На шест om max тя Въобще 
не тръгна. Uau даВаше проблем с 3D драйверите 
(при Voodoo 3), или забиВаше. На един Компютър 3a- 
работи, но поради неизвестни причини след няколко 
минути игра изхвърля В Windows. A на останалите 
Компютри ВьзникВаше или проблем с накьсВане на 
анимациите, или със забавяне при по-големите Mme- 
лета, които Впрочем са доста често срещани В ue- 
рата. 

Музиката и 36ykbm 

Саундтракът на играта е много здрав. Ч ma- 
Кар голяма част om парчетата ga са обноВени Вер- 
cuu на тези от Dune 2, 3Byuam адски добре и граб- 
Bam Веднага. Ecpekmume В голямата си част са 
стандартните гърмежи, ВикоВе, дигитализиран го- 
Bop и ВсякаКВи други. Не Бихме Казали, че В moBa om- 
ношение играта блести с нещо поВече om остана- 
лите съВременни заглаВия. Просто авторите om 
Westwood продължаВат ga ca В Крак с модата и 
тенденциите, Които me наложиха с продукти kamo 
Dune 2 и САС. 

За финал 

Като цяло Emperor: Battle for Dune е една мно- 
го интересна и приятна игра. Въпреки недостатъ- 
ците В геймплея и Високите хардуерни изисКВания, 
разработчиците om Westwood получаВат нашите 
оВации за добре сВършената работа. EcmecmBeno, 
има kakBo още ga се изчистВа и доразрабогаВа (може 
bu В някое разширенче и най-Вече patch?), но несъм - 
нено сВежите идеи и напълно подноВената графична 
система праВят moBa заглавие Кандидат за 
хит на лятото. АКо Все още не сте се сдоби- 
ли с играта, а сте фен на RTS cmpameeuume, 
mo moeaDa незабаВно гпрябВа ga я намерите и 
изиграете. Emperor си ocmaBa по-добрата ал- 
глернатиВа пред Counter Strike. 


на бъсните | по оления солта Benuka e епопея. | 
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Геймплей цер ик ви ка ра ва ва 
Удоволствие жанаа 


Geshef 


Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium Il на 233 MHz 
Памет: 32 Mbaüma памет 
Видео: 8 Мбайта Видео памет 


AuckoBo пространство: 1,5 Гбайта Мартин Димитров 


New SrATS ts Me New sint — 


Вторият Bapuaum обаче е доста no-npuB^eka- 
плелен - ga изиграете цялата игра om „игла go ko- 
Heu". За целта mpsibBa или ga cu създадете, или ga 
конВертирате предишен герой B Expansion Character. 

Когато създаВате ноВ герой, можете ga изби- 
рате измежду седем Класа герои (nem стари и два 
ноВи). За HoBume Бойци четете В Нови Класове 
герои. Старите могат да бъдат Както обикноВени, 
плака и Expansion Characters (ExC). А ноВите - само 
ExC. 


+ 
T 


Когато конВертирате стар герой В ExC, Ho- 
Вият Боец си запазВа старото ниВо на опитност, 
Всички предмети, показатели и умения. С ЕхС герой 
не можете обаче да играете старото Diablo 2. Но не 
се omuaüBaüme! Pa3uuupenuemo обхВаща цялата игра 
от пърВият акт чак до последния – nemu! При плоВа 
ноВите предмети са Къде по-мощни om старите! 

U Като стана Въпрос за предметите, LOD 
предлага МНОГО ноВи makuBa. ПоВечето om max са 
специално изработени за отделните Класове герои. 
ТоВа им дава големи плюсоВе Както за специалните 
умения, maka и за другите показатели (сила, сръч- 
ност, жизненост, енергия, защита и т.н.). А някои 
om max даже омат специални заклинания, които 
Всъщност предстаВляВат уменията на някой Клас 
герои. ОсВен moBa Вашият сандък е значително раз- 
ширен, Като побира повече предмети и доста побе- 
че пари! 

Друго уникално хрумВане на момчетата om 
Blizzard е системата за сменяне на оръжията. ТоВа 
предлага на героя Възможността да носи дВе оръ- 
жия, om koumo ga използВа само едното, и ga ги cme- 
ня по Време на bumkama само с едно натискане на 
КлаВиша. 


yi 
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Също maka старата система за защита e 
частично променена. В предишната част om Важно 
значение Беше показателят за защита, който опре- 
деляше степента на уязвимост на героя. B LOD mo- 
Ва е минало. Тук Важна роля играе Възможността да 
Блокираш атаката на Врага със сВоя щит (или opb- 
жия). 

ГОО предлага на жадните за КръВ геймъри и 
дузина HoBu гадоВе, Които само чакат някой ga eu 
изтрепе. Но не се nogBegaüme от думите ми или 
пък om плехния Външен Bug! Една част om max са ag- 
ски гаднички и плоВа не е хипербола! ГоВоря сериозно. 
Някои шефоВе могат с удар на бича cu да преВър- 
Ham cBoume слуги В ходещи Бомби, koumo с един 
Взрив да mu отнесат глаВагпа! 

ОсВен ноВите ВрагоВе Blizzard са добаВили и 
доста обсадни оръжия. Все пак — на Война kamo на 
Война! В играта има много мощни kamanyamu, стра- 
жеВи Кули, ходещи обсадни машини и други плакиВа 
екстри, koumo хич не са безобидни - особено ako Hs- 
Коя mBap се е укрепила B max! 

Разширението предлага и няКолКо ноВи mepe- 
на. Ледени пещери, замръзнали реки и BempoBumu 
myHgpoBu полета, В подножието на заснежени naa- 
нини, са често срещан пейзаж. Целият ландшафт е 
изпипан професионално и напълно подхожаа за ноВа- 
ma атмосфера В отдалечените ВарВарски земи. 

Играта е запазила и някои от по-старите 
хрумВания. СтаВа дума за пещерите, гробниците и 
другите makuBa места, koumo не играят роля В ис- 
глорията на самото Diablo 2, а същестВуВап само 
за ппрупане на опит (и събиране на предмети). В 
LOD обаче тези места са значително поВече и не се 
учудВайте, ако изВеднъж om снежните сКлоноВе на 
някоя планина се озовете В ада и се наложи да изгп- 
репете една-дВе дузини гадоВе! ТоВа е плипично за 

ГОР. ОсВен moßa 
има и няколко go- 
пълнителни пещери, 
но ще остаВя на Вас 
г да откриете сами 
какво има В max. 


редтя ШАЦЦЕК 


Графиката 

Графиката на LOD е, ecmecmBeno, на Високо 
ниво. Все пак om Blizzard са се постарали новото им 
отроче да е наистина ноВо. Играта предлага на гей- 
мърите и дВе нови филмчета, като общият Брой на 
анимациите В LOD се уВеличаВа до седем. За съжале- 
ние, Колкото и добре да е напраВено пърВото филм- 
че на разширението, самата идея за него e безсмис- 
лена. ТоВа обаче не Важи за Крайната и финална ани- 
мация, om kosimo Всеки може да заключи за професи- 
онализма на момчетата om Blizzard Entertainment. 

За 
разлика от 
npeguuecm- 
Веника cu, 
LOD nog- 
държа kak- 
mo 
640x480 
пиксела 
разделч- 
гпелна cno- 
собност, 
така u 
800x600. 
Самата 
графика не 
е специално преработена за Вглория режим на разде- 
лителна способност, просто обектите са по-малки, 
но не по-детайлни. 

Музика и ЗВук 

Колкото е добра графиката на LOD, плолкоВа 
са добри и звуКът, и музиката. Те са издържани В 
Diablo стил и направо epabBam слушателя. Музика- 
ma напълно пасВа на атмосферата, създадена cneuu- 
ално за ВарВарските земи, а звукоВете гпочно съот- 
ВетстВат на графично ВъзпроизВедените движения 
- било mo om удар, магия или om стрелба на kama- 
пулга. 

Но нека оставя на Вас ga се насладите на My- 
зикалното оформление и аКо има несъгласни, нека 
пишат! 


Идеята ga има ноВи КласоВе герои В разширението LOD е наистина чудесна! U не го 
казВам просто ей maka, за да отбия номера, a om опит. По-долу съм поместил дВагла ноВи 
Класа и се надяВам, че ще получите доста полезна информация за гпях. 


ДРУЦА — kamo господар на ec- пос PES УБЦОЦА - млада и симпатична дама, член на 
глестВения сВяга, той може ga подчи- E ru Ордена Ha магоВете убийци. Специалист В AukBugupa- 
ни четирите сили В природата - 3e- / à J нето на ВсякаКВи обекти, HezaBucumo om големина- 
мя, Въздух, Вода, огън, и да ги преВър- | [| М , ma, скоростта, с която ce дВижат, 
He успешно В разрушителни cmuxuu — : D и cmaenama злоба. 
магмени monku, ледени Вихрушки, Тя Владее перфектно оръжия 
смерчоВе и други makuBa унищожи- от Клас Claw Weapons, koumo иначе 
плелни БедстВия. Дори познаВа maŭ- са напълно непознати на другите 
ните и на Армагедон (Денят на КласоВе герои. МаКар и пози Клас 
страшния съд). За космет обаче moü оръжия да umam много бавна cko- 
ce cmoBapBa само Върху ВрагоВете pocm (Very Slow Attack Speed), профе- 
му! Дотук обаче не ce изчерпват уме- сионализмът си Казва думата и 
нията на Apyuga. убийцата бораВи с max c най-бърза- 

Той може да призоваВа В случай ma Възможна ckopocm (Very Fast 
Ha нужда Bcuuku горски жиВотни. Въл- і 2 Attack Speed). ОсВен плоВа ms може 
ците с охота го следВат, гарВаните Aemsim и избож- Е да блокира успешно много атаки с 
gam очите на ВрагоВете му, a дърВесните лиани, ло- mak»oB Клас оръжия, стога да разпо- 
зи и брьшляни се yBuBam okono Всеки негоВ npomuf- лага с даденото умение и поне с по 
ник! Част om уменията му дават гпраен бонус Ком едно ВъВ Всяка ръка. 
съотВепните характеристики на призованите cb- Като член на Ордена на маговете убийци и за 
щестВа. Друидът е В тясна Връзка и с духоВете om избягване на демоничните Влиания, гля изучава 
гората, koumo могат да му се npumekam на помощ, Shadow Disciplines или no нашему Казано дисциплини 
gaBaüku мощни Бонуси Към показателите на гпехния на сянката. Te ВключВат упражнения за укрепване на 
господар и неговите съюзници. психиката, като някои от max могат да бъдат u3- 

ОсВен Всичко Казано до момента, друидът с ползВани kamo психическа атака за Врага. По-напред- 
един Жест може да се преобрази BbB Върколак или В налите В материала са способни да накарат ппялото 
огромна мечка. U gBeme същестВа имат сВръхестес- | Ще Р ЕТ ГТ а oM UE Мо Гол Тра РОГУ QU 
mBenu показатели както за скорост, maka и за amaka ЩОТ е TS TM VU аео ар Сега 
и защита. Някои умения om magu област gaBam goc- могат да призоВат сВоята сянка, коягло ga се бие 3a- 
та големи и трайни бонуси Към познанията по смяна е нір ToBa obxBauia cavo cbe3HaHuemo, ncuxuka- 
на формата. ma и духа на убийцата. А за ga има чоВек 3gpaB дух, 

Дручдът сам по себе си е самотна фигура и парябВа да има и здраво тяло. 3amoBa членоВете на 
малКо или много прилича на Некромансера. Taka че, Ордена Ha магоВете убийци ce obyuaDam и на maünu- 
ако обичате да cme наобиКолен om милеещи за Вас me на бойните изкуства. В случая - на ударите с 
гоВари, gpyugbm е точно за Вас! Крак. 


Убийцата разполага със завиден арсенал om 
удари. U като прибаВим нейните психически способ- 
ности, които допълнително ycuABam удара, може ga 
се достигне до смъртоносен удар от раз! 

С това обаче не се изчерпВап нейните позна- 
ния. В случай на опасения оп засада убийцата може да 
залага Капани или различни пособия за еВентуална 3a- 
щита om подобни нападения. 

Ако сте заклет фен на nomaüHama корида и 
обичате да отстраняВате BpaeoBeme cu muxo и бър- 
зо, убийцата е най-добрият Възможен избор! 


New ЗИ, | 


Tecm 


Persian Wars 
Cryo 


През последните десетина години поВе- 


Оценки 


ý Графика EET ЕН Ж gu о 21 
чето хубаВи игри са излизали с щемпел на про- звук пенею 4, 
изВодстВо, носещ имената на САЩ или Beau- Музика su M NI 


Кобритания. Шзключенията от своеобразното 
правило ca рядкост. Най-често u3nayBam om He- 
обятната русКа шир или от няКоя добре подре- 
дена западна част на ЕВропа. Един от последни- 
те положителни примери се казва Persian Wars. 
Стратегия В реално Време, разработена от 
френсКата Компания Сгуо. 

Действие 

AeücmBuemo на играта се Върти около u3- 
паднал от небето пръстен на цар Соломон. Както 
се и подразбира изяшният артефакт не е прос- 
mo оформено парче метал. В него се Крие не- 
Вижаана сила. Привлечени om нея, огромна тълпа + 
създания се BmypBa В лудо търсене и Взаимно из- - 
mpebaeuue. Сред групичката се изВисяВа фигура- 
ma на един чоВек - глаВният герой. Името му е | 
Синдбад - най-популярният персонаж от „Хиляда | 
и една нощ“ (разбира се, при условие, че не bpo- 
им Аладин). Ako поне Веднъж са Ви чели приказки, | 
докато сте Карали някоя om безбройните gemc- + 
ku болести или просто сте заспиВали трудно, L 
няма kak да не се сетите за Великия пътешест- | — 
Веник и неговите подвизи. B Persian Wars Синдбад ~ з. 
е просто смел ВойнстВащ лидер, оКазал се на tem 
нужното място В нужното Време. ЕдинстВена- | 
ma екстра, която притежаВа още om самото , 
начало, е способността да хВърля особено kpacu- ge 
Ви и поразяВаши магии. 

До определена степен geücmBuemo i: 
стратегията е освободено om В линейни М 
граници. Цел ума, но пъти , по koumo може 1) 
да се НР аа. разнообразни. Коя ще е W 
следващата битка и срещу Кого изобщо ще ce 
Води, е poc на личен избор. На kapmama на 
персийсКия cBsim са поместени Всички npomufuue ку; 
uu, приятели u неутрални чудоВища. o mess ЗЕРРЕ они 
ma на героя армия може да ce придвижи към Вся- ИЗ 
Ка една om точките. Ако някоя om целите е“ 
mBoppge Висока, просто изскача милоВидно npo- 
зорче, което Ви обяснява, ue mas няма да я бъде. 
ЗабаВното при играта e, че Всеки може да докара g 
Синдбад от прост mpemokauecmBen герой до Be- Ё 
лика арабска легенда само В рамките на gecemu- je 
на премеждия. ES n] 

Бедуини, амазонки u немьртви 

ОсноВните страни, Впрегнати да мъкнага (й 
цялата история, са три: Бедуини, амазонки и йёмър- 
гаВи (Вампироподобни създания - ghouls). 

»Бедуини. Войните, КерВанджии на пусплиня- 
ma. Произлизат om централната част на Арабския 
полуостров. Те са едни от често срещаните персо- 
Haku В хилядата и една нощи и Всички африкано- ` 
Близкочзточни еКкшъни. Характерната им черта е 
пляхната гордост и сВоеобразна ВъзВишеност. Haga- 
рени са със слонска памет. Никога не проціаВат 
убийстВо или нещо подобно. Ако В началогад на дейс- 
mBuemo играчът убие някого om Водачите им, може 


Оригиналност аан 
VgoBoacmBue | eee 


Изисквания 
Pentium П на 300 MHz 
64 Mbaüma памет 
3D Bugeokapma 

320 Мбайта guckoBo 
пространство 


lx 
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да си има проблеми до последната секунда (В ný екия 

смисъл на думата). Иначе бедуините ca сравнително 

симпатични. Като цяло армията им не е Кой знае 

kakBo, но конницата им е най-добрата В цялата игра. 
»АмазонкКи. Въпреки че произлизат om дълби- 

Hume на гръцката митология, легендарните жени 

Войни са често срещани гости и В част om арабски- 

me приказки. В играта присъстВа цяла амазонска „ци- 4 

Вилизация“. Последното npegcmaBAsBa някакВа А? 

странна смес от антични Балкански и не moAkoBa aH- 

гпични мюсюлмански мотиви. Поселенията им са изг- 
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градени по модела на дреВния Багдад. Красотата e 
наВсякъде: Амазонките ca В пълния смисъл на дума- 
m Войни на доброто. 
k М Umam цяла лћълпа роби, koumo с готовност 
вършат мръсната работа. 

»Ghouls. Лемонични създания, консумиращи 
mpynoBe. ОсноВното им занятие е сВързано със 
старите гробища и съхраняВаните В max останки. 
Нощните похождения подсигуряВапа създанията не 
само с храна. От Крайните стоянки на смъртните 
почти Винаги излиза някоя дреха, gBe-mpu монети и 
голямо КоличестВо артефаКти. В ръцете на ghouls 
са попаднали технологиите на древните. Притежа- 


"| ция. С натискане на 5 по 


am 
Bam силна полумеханизирана армия. ПознаВат огнес- 
mpeAnomo оръжие. За придВижВане често използВага 
огромна система om подземни Канали с ecmecmBeH 
произход. 
Dumku, графика u звук 

.SBumkume В играта не ce различаВат no нищо 
om доВечето стратегии. ОбединяВането и насочВа- 
нето на единиците е облейчено. Всичко се контроли- 
ра сВата Бутона на E. m По Време Ha големи- 
me мелета състояние а солдатите може да се 
проследи лесно - около умиращите Въздухът прос- 
ВегаВа В черВено, около отроВените - В зелено. Ос- 
гланалите, koumo не cBemsim, ca си Все още gocma- 
глъчно добре. Persian Wars има P [cr Daxomra on- 
Време. -Ha битка Времето 
спира. Всичко замръзВа на място, но единиците, kou- 
mo се намират nog контрола на играча, Moeam ga no- 
лучаВат kowangu.; OP, emo e HaucmuHa cmpa- 
хотно. C по-малко. и могат да се напраВягп ga- 
леч повече неща. Кр: " Безумнште масови самоу- 
БиаствВа, чес 


3 срещани В жанра RTS. 
1 ра осноВа на играта е изработена 


Age of Sale 2). аа, Която е сВършена, е Hauc- 
глина много. В Persian Wars npucbcmBam над дВеста 
различни сгради, гори, пътища, пустини, каньони, 
дреВни руини. Единиците мърдат и са достатъчно 
„индиВидуални“. Броят им е към cmo. Maeuume и 
Всички останали ефекти са наистина при- 
ятни за окото. ЦВетоВете В играта са 
пъспарч, но В никой случай Кичозни. 
ЕдинстВеното лошо нещо на цяла- 
ma Красота e, че може ga пренатоВари Hs- 
Коя no-cmapuuka машина. Резултатът е 
често накъсано geücmBue и силна порция 
раздразненче. 
Едно от пърВите неща, което пра- 
Ви Впечатление след инсталирането на 
Persian Wars, е музикалното оформление. 
Арабско-персийските мелодии са адски 
приятни. Качеството на записа и Възп- 
роизВеждането са наистина добри. ЗВу- 
кът допринася за атмосферата на игра- 
ma. Отделните ефекти са над седемс- 
готин — om неразбираємия гоВор на чо- 
Beuemama go грохота om препускащите 
Коне. 

За разлика от поВечето игри В noc- 
ледно Време Persian Wars поддържа цели три 
езика - ако имате Желание, можете осВен на ан- 
2Auücku ga я изиграете на френски или немски. 
По Време на действието репликите и Всичко oc- 
танало се разменя В писмен Вид. Скоростта е 

баВна. Тъй че uoDek, Който е no-npunuun зле c 
езиците, може спокойно: да изтича да си Вземе 
речник. Не че тоВафи г П" но В края 


Tecm 
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Alone In The Dark 4: The New, Nightmare 


Infogrames/Darkworks/Spiral House 


Г, AM Ouenku 
Графика 

ЗВук и музика 
Геймплей 


є 


Няма Как да не си спомням пърВите 

, три части на играта Alone In The Dark, тягос- 

4 тната атмосфера и ужаса, стаени ВъВ Всеки 
тъмен ъгъл. В онези дни, Когато Все още ня- 
мах 3BykoBa Карта, а се наслажадаВах на 
скромния cu PC Speaker, тази игра изглеждаше 
поВече от ВпечатляВаша. А 3D графиката, 
Която наложи пърВата част на Alone In The 
Dark, тогаВа Беше noBeue от изумителна. U 
макар героят да изглеждаше малко триъгъ- 
лен и ръбат, за мен той Беше Възхитителен. 
Един истински шедьоВър от старите години, 
наред с kaacuku Като Wolfenstein 3D, Dune 2, Doom и 
други. 

U така, нао-добрият приятел и Колега на Egy- 
apg Карнби, gemekmußbbm Фиск, е намерен убит Bau- 
зо до Брега на Мейн. Последната задача, по Която е 
работил преди смъртта си, е била да разследва уче- 
ния Обед Мортън om мистериозния Остров на ceh- 
kume. Карнби се заема със случая и скоро gocmuea до 
Фредерик Джонсън, шефа на Бюро 713. Той му раз- 
казва, че по негова поръчка uck се е заел с търсене- 
то на три дреВни индиансКи дъсчици. Предлага му да 

i поеме задачата. ДепеКтиВът приема и Джонсън го 
праша заедно c Едлин Кедрак на Острова на сенките. 
L B една дъждоВна нощ me излитат с хидроплан. Щом 
В ' HabawkaBam острова обаче една странна зловеща cu- 
x, ла улаВя самолета u me mpsibBa ga скочат преждеВре- 
» менно c парашут. EüAuH се приземяВа Върху покриВа 
на стария фамилен дом на семейстВо Мортън, а ge- 
тектиВът попада В мрачната гора В близост до He- 
го. Оттук нататък Вие поемате ролята на единия 
от дВамата герои, като mpsibBa ga го npeBegeme no 
дългия и труден път, наситен om MHOkecmBo КлопКи 
u onacHocmu. 
ПърВото нещо, което npaBu голямо Впечатле- 
Hue при започване на приключението e, ue за разлика 
от предходните части ВсеКи един от персонажите 
започВа на напълно 
различно място om 
другия. Впоследст- 
Вие и решението 
на играта е специ- 
фично за Всеки 
един от тях. Пора- 
ди тази причина 
Карнби (с Когото 
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започнах) се озоВаВа В мрачна гора и пърВата му цел 
е да намери път Към сградата на имението, Върху 
Която се е приземила археоложката. За целта aBmo- 
pume са го снабдили с добрия стар приятел - реВол- 
Вера му. С него той горябВа ga си пробие път през 
изостаВените алеи пред Къщата, а ВпоследстВие и 
Канализационните тунели, защото някой услужлиВо е 
заключил централната Врата. Om друга cmpana ap- 
хеоложката mpsibBa да Влезе В къщата през nokpuBa и 
да разчита на лъча на фенерчето си, с който да гони 
по-слабите mBapu, поне докато се сдобие с oeuecm- 
релно оръжие. НадяВам се пази maaka дискриминация 
да не засегне предстаВителите на нежния пол, а по- 
скоро ga ги стимулира u нахъси. Иначе зомбитата, 
koumo скитат из мрачните kopugopu на Къщата u 

nuam om Вашата КръВ kamo заклети aAkoxoAuuu, съз- 

gaBam еднаКВи проблеми и на gBama muna персонажи. 


А да не гоВорим за останалите изчадия. 4 
По Време на играта ще имате на разположе- 

ние различни оръжия, с koumo ga изпрепете до Крак K 

Всички нещастни гадини, изпречили се на пътя Ви. В EL 

гпоВа число Влизат — реВолВер, mpuueBna пушка, epa- uy 

натомет, ракетомет, плазмена пушка и още някол- ME 


Ко, Които ще запазя В пайна. За Всяко оръжие обаче 
се нуждаете om амуниции и Когато eu привършите, 
mo спаВа Безполезно. А kamo се има npegBug, че не е 
предВиден режим за ръкопашен Бой, Ви съветВам ga 
не хабите патрони на Вятъра. Първите прогливници 
В началото на играта са слаби и за да ги noBaAume, не 
се нуждаете om много муниции, но постепенно me 
cmaBam Все по-здраВи. Така например, докато озВере- 
лите добермани са на по 2 куршума om реВолВера Ви, 
а зомбитата се нуждаят om по 9 куршума om nyuuka- 
ma Ви, mo В библиотеката ще се срещнете с едно 
летящо изчадче, което носи доста на Всякакъв Вид 
олово. Цмайте предВид също, че Когато героят Ви 


сВърши патроните В пълнителя, той презарежаа, a 
глова му отнема Време, през Което протиВниКът e 


Вам Винаги да дозареждате пълнителя си, за да раз- 


се Ha Битка да презареждате през инВентара (съот- 
+ Веглната анимация се елиминира, поради Което Beg- 
нага можете да пристъпите Към сгорелба). 

Aomyk обаче, ako си мисите, че играта е noy- 
ти и само екшън, подобно на трилогията Blair Witch, 
значи сте сбъркали. Както В предишните части на 


решаВането на загадки, т.е. значимостта на орьжи- 
ята се редуВа с гази на интелектуалния багаж. Из 
имението ще omkpueme Купчина Книги, документи u 
бележки, Кошто е препоръчително да прочетете, за 
да можете ga се ориентирате В обспланоВКата и да 
имате успех В приключението. Особено Внимание 
mpsibBa да обърнете на mekcma В черВено, koümo на 
места е от огромно значение. Ще Ви се наложи да 
7 еКкспериментирате c изВеспано koAuuecmBo Ключове, 
"за да разберете Кой Коя Ключалка отключва. U не на 
последно място - mpsibBa да akmuBupame разни me- 
ханизми, нуждаещи се om определени части или na- 
роли, koumo пърВо mpsibBa да omkpueme. 
AeücmBuemo на Всеки един om gBama персона- 
жа се разВиВа паралелно, kamo В някои моменти ге- 
poume ще се засекат или ще cu гоВорят по paguoc- 
maHuusima. ToBa само по себе си означава, че ako npu- 
мерно сте избрали да играете с Карнби, пло архео- 
ложката няма да седи със скръстени ръце, а ще bpo- 
gu насам-натам и ще geücmBa според схемата, kos- 
mo е Била зададена om разработчиците на uepama. 
Обратното също е Вярно и докато ce onumBame ga 
намерите сигурно място В пълната с гадини Къща, 
детектиВът ще търси начин да дойде при Вас. 
УпраВлението е аналогично на останалите 
части. Промените okono него ca осноВно Козметич- 
ни, Като са сменени няКои КлаВиши. ИнВентарът Ви 
е разделен на няколко групи В 3aBucuwocm om прило- 
Жението им. UMame оръжия, предмети с обща 
употреба, записки и Книги (писма, списания, доКумен- 
ти и Бележки). По mo3u начин се избягва скролиране- 
то из дългите списъци и изхВърлянето на ценните 
Книги (В Alone In The Dark 1 само една от max имаше 
приложение, Като ce поставяше В библиотеката, за 
да omBopu тайника). При клавишите обаче се получа- 
Ва едно доста неприятно „разпиляВане“ из kaaBua- 
турата. 3amoBa Ви препоръчвам да направите след- 
ната рокада: map зареждате c tab, run npaBume right 


cBobogeH ga amakyBa. Поради тази причина Ви съВет- 


— полагате c пълния максимум om патрони, а по Време 


xr Bua ray одаи" 


shift, a free look и aim съотВетно alt и right ст. Тези 
промени npaBsim по-лесно и по-удобно Комбиниране- 
mo на geücmBusima. Донякъде maka управлението ce 
доближава noBeue Към moBa на 3D urymppume, но ka- 
, mo ce има npegBug екшън елементът В uepama, me- 
| "зи промени са абсолютно задължителни. А u още 
"един съвет - не изключВайте фенерчето си. Лъчът 
му поКазВа akmuBnume зони. Ще ги omkpoume по 
струящата синКаВа cBemauna. Но имайте предвид, 
че поняКога me могат и да Ви подлъжат, Като noka- 
K жага друга, която примерно се намира зад шкаф. 


Alone In The Dark, maka и тук moü е добре регулиран с. Шом я забележите, несъмнено ще си помислите, че 


няКоя om Книгите се чете, но koAkomo и ga се onum- 
М вате ga я свалите om рафта, компютърът ще Ви 
H отказва. ТоВа mpsibBa ga Bu наВеде на мисълта, че 
отзад има нещо друго, и аКо се замислите, несъмне- 
но ще се усетите, че е mouHo така. 

Графиката на играта е 8 плипичния за Alone In 
The Dark стил, добил голяма популярност през изми- 
налите няКолКо години. На негоВата ocHoBa бяха изг- 
радени игри kamo Nocturne и Blair Witch. Различните 
местности ca представени чрез изгледи om няколко 
различни Камери, koumo се сменят В зависимост om 
местоположението на героя Ви. Цзображенията са 
предВарително рендирани, поради Което kauecmBo- 
mo им е по-добро om on-line генерираните 3D сцени. 
Към max ce добавят ефекти kamo cBemkaBuuu, лъч 
на фенерче и други. Специално за фенерчепо uemox 
страшно много хВалби из предварителните прегле- 
gu на Alone In The Dark 4, но сега, след Като Вече ue- 
рах тази игра, мога ga кажа само едно - ВпечатляВа- 
що. ОсВетяВането оп лъча му допринася не само за 
реализма В играта, но u повдига напрежението u 

г А прави усещането om обиКалянето из мрачните no- 
мещения неописуемо. 

Образите на героите са загладени. Ръбести- 
me триъгълни чоВечета са заменени с добре офор- 
мени жиВи обекти, чиито дВижения ca плавни и pea- 
листични. За сожаление обаче не е отстранен недос- 
татъкът c мумифицираните физиономии. 3amoBa 
по Време на разговор няма да Видите Когото и да bu- 
ло от героите да omBopu устата си. Изключение 
има В Късите филмчета, koumo ще „срещнете“ на 
различни места из играта. Качеството им е доста 
добро и допълнително допринася за потапянето В 
напрегнатата атмосфера на Alone In The Dark 4. 
ЕдинстВеният недостатък на графиката е ниската 
разделителна способност, Която ms поддържа - 
640х480 пиксела. 


От музи- 
kama и 38yka не 
бях много оча- 
роВан. За съжа- 
ление саундът е 
доста еднообра- 
зен Капо цяло - 
бучене, пищене, 
споьржене, ръм- 
Жене и пуКоте- 
Вици. Диалозите 
по съвременните стандарти са дигитализирани и, 
забележете, няма опция за cybmumpu (яВно aBmopu- 
me не са сметнали, че uepama може да се играе om 
хора, koumo не ca на mu с английския; кофти!). В no- 
Вечето зали звучат тъжни и msieocmHu мелодии, ko- 
umo обаче maka и не се BnucBam В npegcmaBama ми 
за добре изработена музика. Изключение праВи един- 
cmBeno парчето Alone In The Dark, Което ще чуете 
no Време на надписите c хората, участВали B разра- 
БогаКата на играта. За него с чиста сьВест мога ga 
гоВърдя, че е Желязно. 

Колкото до проблемите — makuBa има и В 
Alone In The Dark 4. Все пак досега не е излизала пер- 
фектна игра, нали? 

На пърВо място е странната система за 3a- 
помняне на играта. За целта се използВат амулети, 
носещи назВанието charm of saving. При Всяко save- 
Ване губите по един такъв. А Когато Ви сВършагп, 

Ц играете Без save, докато не откриете нови. ОсВен 
това, ако сте запомнили играта В някое помещение, 
Където е имало Ключ например, след зареждането 
може да ce окаже, че него Вече го няма — Humo В cma- 
ята, Humo В инВентара Ви. Причината е, че играта 
Винаги запомня пърВоначалното състояние на героя 
Ви В дадената зала и поВа Води до много гаден бъг 
(ако не ВнимаВате, може да Ви се наложи да пречгра- 
Bame цялото приключение). 
Вторият дефект e В комбинацията alt--tab. 
При превключване В Windows и Връщане В играта ms 
Ви gaBa черен екран и звук В слушалките. Кофти e 
ga забелязВаш един и същ досаден бъг В няколко no- 
редни заглаВия и ниКой да не праВи опити да се спра- 
Ви с него. 


U на mpemo място са проблемите с аншмаци- 
ume при по-баВните процесори (с работна честота 
300 или 400 MHZ). При max анимациите ce накъсВат 
много дразнещо. 

ТоВа е. Дълго чаКах Alone In The Dark 4: The 
New Nightmare, а после също maka дълго я играх. 
Е, Все още не съм я преВвВъртял. ПризнаВам си. Ho 
се надявам В близките седмица-дВе да я довър- 
ша. Шначе играта е много читаВа Като цяло и cu 
заслужаВа да Бъде изиграна. АКо сте фен на се- 
рията (Като мен), несъмнено ще изжиВеете едно 
дълго и напрегнато приключение В мрачния свят 
на ОстроВа на сенките. ЗатоВа не чакайте noka- 
на, а ce захващайте на работа. Все nak спасяВане- 
то на света не е om най-леките задачи. 


„# 


Ucmopuuecka справка 


) - ПърВото приключение на gemekmuBa Едуард Карнби. Луизиана. Нашият чоВек 
зостаВена Къща. ГлаВната Врата се пази om чудовище, подобно на фуния, което 
избяга. Героят Hu е принуден да преброди цялата Къща, подземието nog нея u 

Ваща дома. 


т w 
Dark 2401993) — Калифорния, пиратът призрак Едноокия Джак е отвлякъл малката Грейс 
ek n Bom CI ре ükbp успява ga я omkpue, но преди ga я измъкне om лапите на злодея, е убит. 
Би поема / яф попада В старо имение. Предсточ му да преброди лабиринт om ЖиВ плет, да 
през пе д““ и наКрая да се разправи с пирата В негоВия Кораб. 
" 


(4994) — В „Полето на смелите“, както местните индианци наричат тези земи, се 
град „Slaughter Gulch“. В него допреди дни са се снимали уестърни, но сега той е без- 
дедният му посетител. След него малкото мостче се ВзриВяВа, за да прекъсне 

ук нататък героят mpsibBa да преброди обитаВаното om духоВе градче, да u3- 
и да спаси omDAeuenama Емили Хартлуд, позната ни om първата част на играта. 
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Оценки 
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Оригиналност нини ; 
УдоВолстВие ыыы а. 


ТестВано на: сал 5 
Процесор: AMD Duron 650 Mz сон 
Bugeokapma: GeForce2 МХ (с 32 Мбайта | 
. Видео памет) 

Операционна система: Windo и 
DirectX 8 


EL 


Зад Воланчето 
Та сядате Вие пред Компютъра си, след Като 


kamo мене, няма нищо по-лесно om mofa да напра- 
2 Buw пълни 180 градуса, че и отгоре. Също om пози 


положение няма. Веднъж започнали, ще Ви е много 
трудно ga 3abpaBume пози спорт. Причините 3a ma- 
зи пристрастеност още не съм разбрал, но и плоВа 
He ми пречи ga ми липсВат Всички настройки по be 
gume Ha Ferrari или Williams. 

Emo че стана Въпрос и за Haü-ugeüHama част 


но В uumpomo на играта е отделено също moA^koDa 

място за nogeomoBkama на „Колата“, колкото и за ca- 

мото състезание. Предполагам, играта спокойно mo- 
а же да се нарече и „Е! мениджър“. A ако имате някой, 
който да изпробВа модификациите Вместо Вас, нап- 
paBo си подавайте документите за конструктор на 
Джордан (да ги напраВите и max шампиони, че нещо 
не са били от доста Време). В прогацбен случай ще се 
принизите само до функциите Ha НЯкой om пилоти- 
me, а именно да се poBume 4 u'n 


ходоВите части (исКрено се на 
лоти го правят) и да давате заявки и 
me промени В името на успеха и Високите скорости. 

МалКо стратегия 

Всички участници В ралито ca с различни шан- 
соВе за успех и поВа е Вашето предимство. Успеете 
ли да постигнете „идеалната“ хармония със себе си, 
с gBueameas, гумите и пътя, нищо не Ви пречи да ce 
nouyBcmBame макар и пред монитора шампион МІ. 1 
сред „Е аВоритите. Не му е мястото ga споменава- 
ме Как В реалния »xxuBom се cmaBa пилот. Без сьмне- 
ние mpsibBa от Време на Време да получавате сВоята 
доза изгорели газоВе и запис на специфичния „режещ“ 
3Byk от дВигател на изтребител. В протиВен случай 
пилотите Вероятно не се чуВстВат добре, почВага 
да нерВничат и ако „дчетата“ продължи прекалено 
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- жиВота на бъдещите пилоти, ako бяха npegBuguau ка 


- поне автоматична настройка на гумите според Вре-,. | 
сте гледали цял неделен следобед някои от Божест- | 


„Кой много мъдър чоВек: „няма нищо невъзможно“. До-= 


г ри на най-ниската степен на трудност за начинаещи `=? па. Най-реалистичната, ecmecmBeno, е Вътрешна- 


* ma. Но никой не mBbpgu, че е и най-удобната за kon- * 
1 - - трол над Болида. 

" чоВек е Казано, че за да оцениш нещо истински, прос- - є 
mo трябВа ga го загубиш. В този смисъл или играете = риозни оплаКВания. Вече споменах нещо за шума на 
сериозно, или Въобще не се захващайте с F1. Средно - 


от играта - настройките. Много малко игри om mo- ; 
зи mun umam толкова опции за настройка. Не случай- іш бено за тези професионалисти om Вас, koumo umam 
а 


дълго, изпадат В абспиненция. Не, Благодаря! 

Предпочитам си малки дози игра на komme nga < 

си пред този начин на жиВот. 
Вътрешна и Външна Красота. 


сте „В час" с Всичко излязло напоследък, офор-ад.., 
мленчето на играта ще оцените kamo задово se 
L4 


ga cu помисляте ga пробВате. Ho В режим над | 
800х600 mowuku Вече ще можете дори ga преб- | 
poume и ресничките no грайферите на гумите 
за дъжд. Едно от досадните неща според мен 
e, че хората om Ubi можеха да улеснят малко 


Зл? ае” 


"m 


мето. Ho HE! Всичко сам mpsibBa ga си праВиш (само “. 
„дето не ce налага ga изВеждаш и химичната формула, 7 
на kayuyka, за да me допуснат до игра). - 

ПредВидени ca поне шест положения на kame 
pama, om Която ще можете ge се намесите В игра- 


а: 
Откъм 3Byuu също не bu ппрябВало да има ce- 


дВигателите. За постигане на истински реализъм 
парябВа да разполагате и с добра уредба и сравнител- 
но мощни усилВатели. Друго осВен еспестВените 
7 шумоВе om ЕІ няма да имате удоволстВието да чуе- 
me. 

МузиКата е доста еднообразна и „работи“ ca- 
мо докато се ровите из менютата. 

ТоВа не е случайно, дори е доста полезно, осо- 


Желанието да сменят сами скоростите си и го npa- 
Вяга според оборо ume Ha:gBueameas. 

Aaau F1 ce наложи сред феноВете не 
само на този сПОрт, но и, да речем, сред футбо; 
ните запалянкоВі ще покаже само Времето. | 
Според мен играта има ВсичКи данни за това. 
Има, разбира се, рху, КаКВо още да се пра, 
но неКа няКой м Каже някоя съвършена игра. U 
накрая - един, п 


Anachronox 


Ouenku 
Графика 

(преди да Видя Агсапит, й бях дал б) 
ЗВук 

Музика 

OpueuHaAHocm 

УдоВолстВие 


Минимални изисКВания 

Pentium Il на 266 MHz (или екВиВалент) 

64 Mbaüma памега 

12 Мбаота 3D ускорител c 

OpenGL поддръжка 

DirectX 7 

CD-ROM ycmpoücmBo c 4-Крагана скорост 
Windows 95B/98/ME 


Боян ЦВаноВ 


Тестбано на 
Pentium Ш на 600 MHz 

Nvidia GeForce 2 MX 

256 Mbaüma памега 

Creative Sound Blaster Live! 1024 
Windows 98 


Тъжна noBuna. Поради финансови 
проблеми lon Storm 3amBopuxa mekcackus 
cu филиал. Бъдещето на Компанията Все 
още не е ясно. За щастие от фирмата 
обешаВат, че нищо няма да им попречи 
да завършат Deus Ех Il, Който много хора 
(Включително и аз) ouakDam с нетърпе- 
ние. 


ша з 
уВлекагтелна история npaBsim Anachronox една забаВ- 
на и приятна игра, която ще Ви държи пред КомпЮю- 
mbpa часоВе наред. 

Играта започВа с kpamka анимация, В Която 
нашият герой - Sly Boots, след като получаВа няколко 
Крошета В лицето, БиВа изхвърлен om прозореца на 
офиса си. Една от „горилите“ на местния мафиотс- 
ku boc е дошла да напомни за заема, Койпо gemekmu- 
Bom е Взел. След не много дълъг разговор с бармана 
и мъртВата си секретарка Вие поемате упраВление- 
mo на героя. Да изясним последното изречение - 
глъй нареченият офис се намира на Втория етаж на 
бар, В ckaagoBomo помещение. Секретарката Ви Ha- 
истина е мъртва, но съзнанието й е запазено В ma- 
шина, наречена Life Cursor, и Когато Ви е нужна, с по- 
мощта на холограма пя проектира образа си. CmaBa 
ясно, ue Boots не е имал Късмет напоследък. Ше e no- 
здраВослоВно да Върне парите, koumo е Взел, за ga 
може да плати 3a Life Cursor-a. Време e ga си HaMepu- 
me работа. Така съдбата ще Ви omBege В много раз- 
лични сВетоВе, на космически станции, Кораби и т.н. 
U kakmo Винаги наКрая за пореден път ще mpsibBa ga 
спасите Вселената. Всичко тоВа е смесено с много, 
много хумор. Дизайнерите са се постарали В играта 
да има достатъчно комични ситуации и Всевъзмож- 
ни майтапи. ТоВа праВи играта още no-3abaBna и за- 
едно със силната история е най-големият плюс на 
Anachronox. За съжаление сюжетът е напълно лине- 
ен, почти няма Възможност да промените по КаКъв- 
mo и да е начин хода на geücmBuemo. 


Преди няколко години В една статия, огпразя- 
Bawa ЕЗ (В cn. Computer, разбира се), за първи път no- 
паднах на името lon Storm - Компания, създадена om 
небезизВестния Джон Ромеро. HoBoua3Alonenama фир- 
ма обяВи проект за noB 3D екшън, наречен Па кайапа. 
Започна голяма рекламна Кампания за промоция на цг- 
рата. Поради големия шум оКоло нея другите дВе 
заглаВия, по koumo работеха дизайнерите на lon 
Storm, не получиха голямо Вниманче. Тези gBe загла- 
Вия бяха Deus Ех и Anachronox. Kakmo поВечепо om 
Вас сигурно знаят, Deus Ех беше една изключително 
успешна игра. Много om западните Компютърни спи- 
сания я обяВиха за ролеВа игра на годината. Малко 
по-късно излезе и дългоочакВаната Daikatana, която 
според мен Беше „много шум за нищо“ - просто 3D 
екшън със сравнително интересна история и много 
голяма рекламна Кампания. След megu дВе игри дойде 
редът и на Anachronox. 

Да дойдем на същността – Anachronox e роле- 


Ва игра от mpemo лице (ard Person), В Която Bue ще 
Влезете В ролята на частния детектив Sly Boots. По 
Време на играта ще се срещнете и с още 6 персона- 
жа, koumo ще се присъединяват Към Вас, kamo ще 
можете да контролирате не noBeue om трима eg- 
ноВременно. lon Storm оганоВо са предпочели фуплу- 
ристичния сюжет - В Anachronox дейстВието се pa3- 
ВиВа В неопределеното Бъдеще. Ще посетите някол- 
Ко планети и ще се срещнете с много различни из- 
Вънземни раси. Макар и с не чак плолКоВа добра гра- 
фика и сраВнително npocm геймплей, интересната и 
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СВетът на Anachronox поняКога е доста cmpa- 
нен. Едноименната планета град е разделена на uemu- 
ри големи плочи, koumo om сВоя страна са разделени 
на по-малки плочи. Тези плочи се придВиЖВат на onpe- 
делен период от Време, пренареждайки града. Плане- 
mama е 3amBopena В огромна сфера, с тъй наречени- 
me Sender Spikes - me3u шипоВе се използВат om koc- 
мическите Кораби за пътуВане със сВеплинна cko- 
рост. Планетата град Anachronox В миналото е Била 
обитаВана om cmpanHa извънземна циВилизация, но 
Hukoü не знае kakBo гпочно е станало c нея. Предпола- 
га ce, че е Била унищожена om някакВа болест. 3amo- 
Ва и градът се нарича Anachronox, Което означаВа 
,ompoBa om миналото“. След Капо планетата е omk- 
puma, различни циВилизации започВат да се нанасят В 
изоставения град и тоа става център на галактика- 
ma. Под повърхността има странни myHeau, В koumo 
са намерени много артефакти, наречени MysTech. 

ОсВен осноВните цели, В играта има и много 
странично задачи, Които Вие можете да изпълняВате. 
Те не Влияят на историята по никакъв начин. При u3- 
пьлненце на поВечето om max героите ще получаВат 
предимно пари и не много ценни предмети. Тези наг- 
ради ca Ви почти ненужни u едВа ли ще Ви помогнат 
много. Също така от страничните задачи рядко no- 
лучаВате mouku опит, което ги обезсмисля още nobe- 
че. За разлика om глаВните задачи и цели, странични- 
me не се записВат никъде и ще Bu е много трудно ga 
следите КаКВо mpsibBa да изпълните, Къде mpsibBa ga 
отидете и m.H. Много om задачите лесно се пропус- 
Кат. Например В началото на играта на Anachronox a3 
изпълних по-малко om десетина странични задачи, а 
се оКазВа, че me са неколкократно поВече. В много 
редки случаи след изпълнението на дадена задача ще 
получите ноВо умение за някой om героите. Като us- 
ло идеята за страничните задачи В Anachronox e дос- 
ma зле изпълнена. Om сВоя cmpana осноВните задачи, 
маКар и наистина добре описани и реализирани kamo 
замисъл, поняКога ме Карат да си мисля, 
че играя игра mun Kyecm, а не RPG. 

Време е да поговорим за хараКте- 
pucmukume и уменията на героите. Kak- 
mo Вече огтбелязах по-горе, към Вас ще 
се присъединят още 6 герои. Всъщност 
герои не е точната дума, защото осВен 
хора с Вас ше дойдат и едно роботче, 
както и една планета(?!?). Персонажите 
имат 15 показателя, едно специално уме- 
ние и до четири Бойни умения. ПоКазате- 
лите „Енергия“ (NRG), „Щит“, „Оръжие“ u 
„Сила“ на MysTech-a не заВисят om героя, 

a om съотВетния предмет. Останалите 
показатели заВисят от героя и се покач- 
Bam почти незабележимо за Всяко ноВо 
ниво на onum. В началото на играта няма ЕЕ 
да имате Всички показатели. Xapakme- ü 
pucmukume, определящи бойните Bu cno- 
cobHocmu, ще получите, след kamo noce- 
mume Temple of Beating малко след kamo 
започнете играта. Останалите mpu no- 
Казателя ще получите доста по-късно, 
след kamo се научите ga използвате 
MysTech. Те зависят само от артефакта 


и самия герой, не се променят при минаване на ниво. 

ОсВен гези показатели Всеки герой има сВое 
уникално умение. Например Sly Boots може ga omk- 
лючВа Врати, gokamo робогачето PAL може да се 
сВързВа с Компютърни терминали. Тези умения ce u3- 
ползВат предимно за решаВанепо на различните 3a- 
дачи В играта. С поВа Anachronox малКо напомня на 
игри kamo Vikings и Comandos. Всеки герой има и cne- 
циални бойни умения, kamo В началото mo е само eg- 
но, но по Време на играта те могат да станат до 
четири. Тези умения се използВат В битка, kamo ня- 
kou om плях са защитни, други са нападателни, а mpe- 
mu правят специални ефекти (заслепяВане, подпалВа- 
He и m.H.). 

Като голям фен на RPG игрите аз съм силно 
разочарован om факта, че не можем сами да опреде- 
ляме xapakmepucmukume u уменията на cBoume ге- 
pou, което според мен доста ограничаВа сВободата 
на играгпа. 

УпраВленцето на играта е много лесно. Горес- 
поменатият Life Cursor фактически е Курсорът на 
мишката Ви. ABuxkeüku го по екрана, героят ce забьр- 
ma В дадената посока. С клавиатурата ще можете ga 
дВижите героя напред и назад. Когато Курсорът no- 
падне Върху предмет, Който можете ga използВате, 
тоа започва ga се Върти. Ако е нужно ga се използва 
умението на даден герой, просто npeBkAloueme на He- 
го с Клавиша Tab, задръжте Клавиша Сіті и щракнете 
с Курсора Върху предмета. Можете също maka ga u3- 
BukBame различни менюта - опциите, инВентара, 
статистиките на героите и m.H. 

ИнВентарът също е на изключително елемен- 
mapHo ниво. Шмате списък с Всички предмети на epy- 
пата. Всеки герой може да ce ekunupa с оръжие, щит, 
MysTech артефакт и дВа предмета. Предметите са 
гриВни или амулети, koumo или добавят нещо Към no- 
ka3ameAume на героя, или служат за защита по Време 
на bumka. 


it. Bring те the пе тейо0Е а Мохбиагая 
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bumkume 

Системата за Водене на bumkume e доста еле- 
ментарна. Когато срещнете Враг, играта преминаВа 
В режим за Водене на битки. След Като героите u 
BpaeoBeme Ви се наредяга, започва bumkama. Ше забе- 
лежите, че около портрета на героя Ви има Кръгъл ин- 
gukamop, щом той се напълни, можете да извършите 
дадено geücmBue. Цмайте предвид, че Времето npo- 
дължаВа да тече и някой om противниците Ви може 
да Ви изпреВари, ако бързо не изберете КакВо ще пра- 
Вите. Времето, за което индикаторът пак ще се Ha- 
пълни, заВиси om показателя скорост на героя. 

AeücmBusima, koumo може да се изВършВат по 
Време на битка, са общо б на брой: „Атака“, „ДВиже- 
ние", „ИзползВане на МузТесп“, „ИзползВане на инВен- 
mapa", „ИзползВане на специално бойно умение“ и „И3- 
ползВане на механизъм“. Атаката заВиси om mofa kak- 
Во оръжие използВате. Някои герои използВат ganeko- 
Бойни оръжия, koumo mozam да amakyBam om разстоя- 
Hue, но mpsibBa да Виждат проглиВника. Други герои u3- 
ползВат оръжия за близък бой, me ппрябВа ga са точно 
go противника. Всеки персонаж използВа само един 
Bug оръжие - например Boots използВа пистолети, go- 
Като Grumpos използва бойна mosea. HanpegBaüku В uz- 
рата, ще намирате по-силни оръжия, koumo ще HaHa- 
cam повече щети. ДВижениего е доста ограничено, 
пльй kamo самото Бойно поле е малко. Когато u3bepe- 
me иконата за дВижение, ще Видите полетата, на ko- 
umo можете да преместите героя. По Време на bum- 
ka можете да използВате предмети om инВентара си, 
глоВа са предимно лечителни средства, но има и ня- 
koako предмета, koumo се u3noA3Bam за amaka на npo- 
muBnHuka. ИзползВането на специално бойно умение 
изисКВа енергия, Която героят събира постепенно. 
Веднъж събрали тази енергия, можете да използвате 
дадено умение. 

Стигнахме и до пъп наречените MysTech арте- 
факти, c тях ще можете да правите магии. Всеки ap- 
гпефакт праВи различна магия, kamo можете да изби- 
pame с КаКВа сила ga я направите. Имайте предвид, че 
МузТесп-ът черпи енергия om щита (МКО). Всеки герой 
може да използВа артефактите, но артефактите 
„реагират“ различно на Всеки герой. В гпечение на u2- 
рата ще намерите и артефакти, при koumo Вие ще 
можете да определяте kakBa магия ga се праВи. Uma u 
артефакти, които праВяга повече om една магия. 

Битките са сравнително прости и не можете 
да u3noA3Bame Кой знае какВа сложна тактика. За 
сметка на плоВа me са забавни и приятни. В 
Anachronox има много разнообразни противници, Bce- 
Ки със сВой начин на аглакуВане и cBou специални уме- 
ния. ЕспестВено, колкото поВече напредвате В игра- 
ma, глолкоВа по-силни ще спаВат и противниците Ви. 
Но едВа ли някой от тях ще Ви затрудни, даже и на 
най-ВисоКопоо ниВо на сложност. 

Графика 

Казано c дВе думи - Quake 2 енджин. Като Bugu- 
me Anachronox за пръВ път, ще си помислите, че e от- 
преди няколко години. Играта предлага и много малко 
onuuu - ниска разделителна способност (640x480 mou- 
Ки) и Висока разделителна способност (1280x960 mos- 
ku). В директорията на играта има „Ба! файлобе, с ko- 
ито можете да я пускате на други разделителни спо- 
собности, но при max има проблеми. Други по-сложни 


top games 16 


опции почти няма. Можете единстВено ga промените 
гама kopekuusima. Обектите наистина са на Hucko ни- 
Во и 3amoBa noBeuemo герои и същества изглеждат 
много „ръбати“. ДВиженията на героите са сраВни- 
гпелно добре анимирани, но тези на останалата част 
от популацията на планетите са ужасни. ПоВечето 
хора и извънземни се gBuxxam изключително „дърве- 
но", размахВвайки Крайниците cu no най-смешния Въз- 
можен начин. АВиженията по Време на бой са на много 
no-Bucoko ниВо, Всеки герой и противник има cBou соб- 
стВени дВижения за атака и за специалните си умения. 
Тези анимации изглеждат добре и много напомнят ue- 
pume Final Fantasy. Визуалните ефекти са на ниВото на 
Оике 2, Което, сраВнено със сегашните ЗО екшъни, е 
доста ниско. За сметка на плоВа В Anachronox има го- 
лямо разнообразие от терени, koumo, макар и ga u32- 
леждат доста ,рьбати", са много добре mekcmypupa- 
ни и имат богати uBemoBe. ТоВа e единстВената npu- 
чина, Кояпо смекчаВа оценката за графика. 

Анимациите u3noA3Bam енджина на играта. Ma- 
kap и недотам Красиви, me ca с изключително добър 
сценарий, което ги прави много интересни и забаВни. 

Музика и звук 

Музиката В играта е много приятна и хубава. 
ВписВа се много добре и допълнително подсилва am- 
мосферата В Anachronox. По Време на битка се сменя 
с Бърза почти симфонична мелодия. За Всяка месгп- 
ност има различна музика. ЗВуковите ефекти са на 
добро ниВо, kamo най-забележителни са ефектите по 
Време на Битка. ОзВучението на героите и на анима- 
uuume също e на ниво. 

Проблеми 

В uepama няма много проблеми. Случи ми се на 
няколко nomu да излезе В Windows, а Веднъж или gBa 
пъти заби. В сраВнение с игрите, koumo играя напосле- 
gbk, moBa е нищо. С някои Видео Карти и драйвери се 
наблюдаВат дефекти В графиката, но при мен няма- 
ше такива. Голям проблем B Anachronox е Времето, за 
което се зареждат mepumopuume, което е доста го- 
лямо. 

Вече има pach за играта, Който силно Ви препо- 
ръчВам да сложите. Той опраВя някои проблеми с Видео 
Картите, значително намаляВа Времето за зарежда- 
не, премахВа и някои други проблеми. 

аключение 

Anachronox е много забаВна игра с една u3kAlo- 
чително интересна, макар напълно праВолинейна ис- 
тория. Много Hewa В нея са „плагиатстВани“ от cepu- 
ята Final Fantasy, но Все пак си заслужава ga я Видите. 
ПрепорьчВам я на тези от Вас, които обичат игрите 
тип RPG и Куест. Имайте предВид, че играта е много 
дълга и увлекателна, така че не се захвашайте с нея, 
ако нямате достатъчно Време, зашото едВа ли ше 
можете ga се отКкъснете от Компютъра, докато не я 
изиграете докрай. 


